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Het grove selectiewerk 
doen we met de magne- 


tische lasso. 


Fototrucage met Photoshop Elements 4.0 


Smoelentrekkers 


In alle voorgaande lessen van fotobewerking hebben we jullie voortdurend op het 
hart gedrukt dat trucages subtiel moeten worden aangebracht. Hier volgt de uit- 
zondering op de regel. Maak je borst nat voor gedurfde acrobatie met Photoshop 


Elements 4.0. A_DIRK SCHOOFS 


Techniek 1: huidskleur veranderen 


In de eerste techniek tonen we hoe je iemands huidskleur kan veran- 
deren. Hier moet je eigenlijk twee technieken onder de knie krijgen. 
Eerst moet je een nauwkeurige selectie kunnen maken, en daarna moet 
je de kleuren aanpassen, zonder het detail van de huid (de rimpeltjes 
en de haartjes) aan te tasten. 


STAP 1 / DE EERSTE SELECTIE 


Om te beginnen doen we een beroep op de MaanetiscHe LAssO om de 
huidsecties van het personage te vatten. Dit stukje vernuft zoekt zelf 
de overgang tussen kleursecties. Vandaar dat deze tool het best werkt 
bij gebieden die flink contrasteren. De selectielijn slaat als het ware 
tegen de rand van het object. Wanneer het goed gaat, zet je met ie- 
dere muisklik een verankeringspunt, zodat de selectielijn gefixeerd 
wordt. Dit intelligent selectiegereedschap kan namelijk een eigen leven 
gaan leiden, en op zo'n momenten prijs je jezelf gelukkig dat je een 
verankeringspunt gezet hebt. Wanneer je helemaal rond bent, ver- 
schijnt er rond de muisaanwijzer een klein cirkeltje. Even dubbelklikken, 
en de selectie is klaar (zie afbeelding 1). Omdat je op die manier slechts 
één arm of alleen het gezicht kan selecteren, is het nodig om de selec- 
tie uit te breiden. Daarom druk je op de Suirr-toets. Op die manier kan 
je bijvoorbeeld de andere arm aan de selectie toevoegen. Doe hetzelfde 
voor het gezicht, en ga verder tot alles ruw geselecteerd is. 
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Met een selectie- 
2 masker kan je veel 
preciezer selecteren. 
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STAP 2 | NAUWKEURIGE SELECTIE 


De magnetische lasso is geweldig, maar niet perfect. Om de selectie 
haarfijn uit te voeren, zullen we gebruik moeten maken van een selec- 
tiemasker. Dat klinkt ingewikkeld, maar eens je het principe beet hebt, 
kan je niet meer zonder. Lang voor het DTP-tijdperk hadden drukkers 
rode folie om delen van een afbeelding die niet belicht mochten worden 
af te dekken. Ook in Photoshop Elements gebruiken we (digitale) mas- 
kerfolie. Zoek in het gereedschapspaneel naar het penseel met een 
minuscuul selectiekadertje: het SerecriepenseeL. Wanneer je dit niet on- 
middellijk vindt, moet je de muisknop even ingedrukt houden op het 


WAT IS DAAR NU ZO 
SPECIAAL AAN ? 


Een paar opties 
aanpassen, en 
de huidskleur is 
veranderd. 


Kleurtoon/verzadiging 


() Meer informatie over: kleurtoon/verzadiging 
Y 


Kleurtoon: 


YT 


Verzadiging: 


@) 


Lichtsterkte: 


Vullen met keur 


Voorbeeld 


Ook de ogen krijgen een andere kleur. 


penseel ToverseLectie. Het gezochte penseel zit daar dan achter verscho- 
len. Terwijl de huidsecties nog geselecteerd zijn, kies je in de optiebalk 
de modus Masker. Alles wat niet in de selectie zit die je zonet gemaakt 
hebt, wordt met rood bedekt (zie afbeelding 2). Vervolgens kies je een 
penseelgrootte, zodat je de selectie met rood kan bijwerken. Met deze 
tool bedek je de delen die gemaskeerd moeten worden met een zachte 
rode kleur. De precisie hangt uiteraard af van de penseelgrootte die je 
in de optiebalk kiest. Het is verstandig om flink in te zoomen, zodat je 
heel nauwkeurig kan werken. Mocht je iets van het rood willen weghalen, 
dan gebruik je deze tool in combinatie met de Aur-toets. Op die manier 
bedek je ook de ogen en de mond met het masker. Eenmaal klaar, wijzig 
je in de optiebalk de modus Masker in Setectie. De zone die niet door een 
rode filter bedekt werd, zal omringd worden door ‘rennende mieren’, 


STAP 3 / KLEUREN AANPASSEN 


Nu kunnen we de huidskleur wijzigen. Hiervoor duiken we in de menu's, 
en gaan we op zoek naar VERBETEREN, KLEUR AANPASSEN, KLEURTOONVERZADIGING 
AANPASSEN. In het venster dat verschijnt, moet je de opties Voorgeeip en 
VuLLEN MET KLEUR aanvinken. Vervolgens schuif je de Kreurrtoon naar links 
(18). Je verlaagt de Verzapreine eveneens (19) en ook Licutsterkte schroef 
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je terug naar -57. Hierdoor wordt onze blanke snaak een echte Afrikaan 
(zie afbeelding 3a). De waarden die we hier opgeven, zijn richtwaarden. 
Wanneer je dit op een andere foto probeert, zullen jouw afro-waarden 
ergens in de buurt liggen. Vervolgens selecteren we de ogen met het 
ovaal selectiegereedschap en ook daar gebruiken we dezelfde techniek 
om de blauwe kijkers donkerbruin te maken (zie afbeelding 3b). 


Techniek 2: karikatuur maken 


Ook altijd leuk als je met een beeldbewerkingspakket aan de slag gaat, 
is een karikatuur maken van de persoon die op je foto staat afgebeeld. 
Photoshop en Photoshop Elements hebben daar sinds kort een speciaal 
gereedschap voor aan boord. 


STAP 4 / ZWELLEN EN INDEUKEN 


Er bestaat geen beter gereedschap om karikaturen te maken dan de 
filter UrrvLoeren die je aantreft bij Firer, VervorM. Voor deze ingreep 
maken we gebruik van de verschillende gereedschappen die in dit 
speciale venster tevoorschijn komen. Om te beginnen laten we de ogen 
opbollen en de neus tot een spitsneusje krimpen. Hiervoor gebruiken 
we tegenovergestelde gereedschappen. Voor het opbollen gebruiken we 
de tool ZweLten. Om te weten hoe iedere tool heet, laat je gewoon de 
muisaanwijzer even op de tool rusten, zodat de naam eronder tevoor- 
schijn komt. Wanneer je de muisknop ingedrukt houdt, duwt het ge- 
reedschap ZweLLen de pixels weg uit het midden van het penseelgebied. 
Het gereedschap Prooren, waarmee we op de neus klikken, doet precies 
het tegenovergestelde (zie afbeelding 4). 


STAP 5 / VERDRAAID! 


Vervolgens gebruiken we het vingertje, een gereedschap dat officieel 
VERDRAAIEN heet. Hiermee duw je de pixels voor je uit terwijl je sleept. 
We passen dit gereedschap toe op de oren en het haar. Ons onderwerp 
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De functie Uitvloeien heeft haar eigen 
specifieke tools. 


Ook de oren en het haar 
krijgen een sleepbeurt. 
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wordt voorzien van flaporen en een extravagante coupe (zie afbeelding 


5). Daarna gebruiken we het gereedschap Verpraaren op het voorhoofd 
en de schouders van de jongen. Eng niet? 


Techniek 3: fotomontage 


Laat ons overgaan tot het betere knip-en-plakwerk. We willen het hoofd 
van de ene foto vervangen door een andere tronie. Het probleem is 
echter dat de twee foto’s niet dezelfde belichting hebben. 


STAP 6 / SELECTEREN, KNIPPEN EN PLAKKEN 


We selecteren eerst het hoofd van de jongen met de MAGNETISCHE LASSO. 
Deze selectie kopiëren we en we plakken ze op de carnavalsfoto (zie 
afbeelding 6). Natuurlijk zullen de verhoudingen niet overeenkomen. In 
ons geval is het geplakte hoofd veel te groot. Daarom kiezen we Ar- 
BEELDING, VERGROTEN /VERKLEINEN, SCHALEN. Er verschijnen handvaten, zodat je 
de selectie met de muisaanwijzer kan vastklikken en verslepen. Hou de 
SnirT-toets ingedrukt, zodat de afbeelding proportioneel niet uit even- 
wicht getrokken wordt. Als dat klaar is, gaan we het hoofd van de 
jongen lichtjes roteren met de functie SELECTIE vrIJ ROTEREN, die je in het 
menu AFBEELDING, Roteren terugvindt. 


Dit is de achtergrond 
waarop we werken 
(bron: ZOOM-galery). 


Niveaus 


Annuleren 


Ni, Meer informatie over: niveaus 


Kanaal: | RGB v) 


Invoerniveaus: [a _ | 1,00 | ass 
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Rd 
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Uitvoerniveaus: (0 255 


5 Vergr: TJ @ 


De belichting wordt veranderd met de diagrammen van de optie Niveaus. 
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STAP 7 / BELICHTING AANPASSEN 


Vervolgens komt het moeilijkste deel. We gaan de huidskleur van het 
geplakte hoofd afstemmen op de huidskleur van de man die eronder 
zit. In het menu VERBETEREN openen we BELICHTING AANPASSEN, Niveaus. Hier 
kan je per kleurkanaal (Roop, Brauw, Groen) de waarden aanpassen (zie 
afbeelding 7). We selecteren eerst Roop en verhogen het invoerniveau 
door het middelste driehoekje naar links te slepen. Bij Brauw doen we 
het tegenovergestelde, en bij Groen gaat het driehoekje weer naar links. 
Het is belangrijk dat je weet dat je op deze manier de huidskleur trap- 
loos kan regelen totdat die de juist tint heeft. 

Het kan natuurlijk gebeuren dat er nog een stukje van het hoofd van 
de onderliggende figuur langs het geplakte hoofd komt piepen. Daarom 
openen we het palet Laeen, klikken op de onderste laag en gebruiken 
de Kloonstempel om in de onderste laag het hoofd van de man weg te 
klonen. Eerst druk je op de Aur-toets, zodat er een referentiegebied 
kan bepaald worden. Daarna klik je met de muisknop op het element 
dat je wil wegwerken. Je zal zien dat de beeldinformatie van het refe- 
rentiegebied op het doelgebied wordt overgedragen. 


STAP 8 / CONFETTI! 


Geen feest zonder confetti. Daarom selecteren we het penseel. In de 
optiebalk kiezen we een flinke penseelbreedte en de modus NormaaL 
veranderen we in VersprEIDEN. Op die manier wordt de kleur in stippen 
neergezet (zie afbeelding 8). We kiezen voor lekker veel kleur om het 
een spetterend einde te geven. « 


Laat de confetti maar komen! 


